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Podrobný program kurzu 

Název vzdělávací 
aktivity 

Využití ICT v každodenním životě 

Téma Hledání kulturní akce 

Shrnutí aktivity 

Tato část slouží k základnímu vysvětlení potřebných pojmů, souvisejících s tématem 
„Hledávání kulturní akce – Využití ICT v každodenním životě“. 

Situace (například s COVID-19) není jednoduchá pro člověka, který musí trávit velkou část 
svého volného času doma. Kultura je základním prvkem, který utváří naše hodnoty, naplňuje 
náš volný čas zábavou, vzděláváním a určitou formou relaxace od každodenních povinností. 
V době, kdy není možné navštěvovat divadla, kina, výstavy, historická a jinak významná 
místa, se můžeme díky internetu alespoň trochu přiblížit světu kultury. 

Studenti získají základní představu o tom, jak a kde najít kulturu na internetu z oficiálních 
zdrojů, které lze použít, pokud vlastní počítač / notebook / smartphone / tablet / čtečku knih 
atd. 

Doba trvání 240 minut (4 hodiny) 

Věková skupina 30+ 

Cíle aktivity 

- seznámit se základními předpoklady pro vyhledávání kulturní akce na internetu 

- naučit se hlavní pojmy 

- naučit se vstoupit do světa vyhledávání kulturní akce na internetu 

- naučit se používat ICT pro vyhledávání kulturních akcí na internetu 

- naučit se, která zařízení lze použít 

- naučit se prvním krokům 

- seznámit se se základními principy internetové bezpečnosti 

- naučit se pracovat s prohlížeči, vyhledávači 

- dozvědět se o různých typech prohlížečů a vyhledávačů 

- dozvědět se o kulturních rozcestnících / webových stránkách kulturních institucí 

Návod pro správné použití aktivit 

Metodika realizace 
aktivity 

Chceme-li na internetu najít nějaké nové zajímavé zdroje kultury nebo chceme-li využít již 
známý zdroj, který nás dovede k určitému propojení s kulturou, musíme znát základní kroky 
pro vstup do světa internetu a musíme být schopni používat naše vlastní zařízení. Kultura je 
zajímavý prvek, který velká část společnosti potřebuje k životu. V době, kdy není možné, aby 
se člověk dostavil na kulturní akci, nám může pomoci internet. Díky tématu kultury můžeme 
učit studenty základním IT dovednostem, které mohou nadále využívat ve svém 
každodenním životě. Do tématu kultura můžeme schovat výuku IT dovedností, která vede k 
osvojování nových věcí zajímavou, motivující a klidnou formou. 
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Metoda Storytellingu dobře poslouží ke skrytí „počítačového kurzu“ do přátelského 
kulturního prostředí. Nemáme v úmyslu děsit naše studenty technickými problémy, takže 
příběh z každodenního života nám pomůže k cíli. Můžeme také zmínit "problém" a náš 
student se ho pokusí vyřešit (problémové vyučování). Všechny vizuální pomůcky 
(prezentace, obrázky, videa, zvuky, animace ...) jsou velmi vítány. 

Velký důraz by měl být kladen na každodenní aktivity, minimum teorie a vše podpořit 
interaktivními nástroji. 

Výukový proces by měl probíhat s maximálně 12 studenty, měl by být k dispozici druhý 
lektor, který bude studentům poskytovat individuální podporu. 

Vyučovací proces by měl být maximálně zaměřen na cíl tématu. Je potřeba se zaměřit také 
na grafické rozhraní, zejména u části kurzu, který bude v online formě. Studenti by měli mít 
příležitost diskutovat o otázkách s někým, kdo je za kurz zodpovědný. 

Metody 

Individuální práce 
Samostudium 
Práce ve dvojici 
Práce ve skupině 
Storytelling 
Metoda problémového vyučování 
Demonstrační metoda 
Brainstorming 
WBT 
Sociální učení 
Simulace 
Game-based learning 
E-learning 
M-learning 

Nástroje a 
materiály 

Počítač/notebook/tablet/čtečka knih/chytrý telefon, připojení k internetu, dataprojektor, 
prezentace/materiál s klíčovými informacemi a grafikou, webový prohlížeč, základní nástroje 
zaměřené na internetovou bezpečnost, příklady, kde najít kulturu na internetu, rozcestníky 
na internetu se zaměřením na kulturu, příklady aplikací zaměřených na kulturu. 

Znalosti získané 
během výuky 

Účastník bude schopen: 

- používat internet pro vyhledávání kulturní akce 

- používat internet pro vyhledávání 

- používat internetové prohlížeče 

- využívat nástroje ICT se zaměřením na kulturu 

- používat specifická zařízení pro vstup do světa internetu se zaměřením na kulturu 

- používejte aplikaci se zaměřením na kulturu 

- vědět, jak připravit zařízení na vstup do světa internetu se zaměřením na bezpečnost 

- vědět, jak si usnadnit náš každodenní život díky ICT a internetu 

- řešit nové situace a rozvíjet své dovednosti a znalosti 

- schopnost prakticky řešit každodenní potřeby 
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Dovednosti 

Definovat klíčová slova, umět jak vstoupit do světa kultury na internetu, naučit se základní 
porozumění tomu, jak používat ICT a co lze použít, naučit se základní pochopení hlavních 
nástrojů/služeb, jak hledat na internetu, jak používat vyhledávače, jak bezpečně pracovat na 
internetu. 

Proces 
Vše začne uvítáním a bude pokračovat zahřívací aktivitou. Následuje příběh z každodenního 
života. Vše je podpořeno interaktivní prezentací/nástroji, praktickou prací a opakováním 
důležitých prvků/pojmů. 

Část 1.  

Zahájení 

 

30 minut 

Lektor se představí a uvítá /zejména nové/ účastníky kurzu. 

Studenti vytvoří dvojice. Studenti se ve dvojici pokusí získat základní informace o sobě 
/jméno, proč přišla/a na kurz...atd./ Vzájemně se představí před skupinou. Vše lze podpořit 
jmenovkami. Jmenovky se pak přilepí na viditelné místo na oblečení. 

Lektor seznámí účastníky s pravidly, řekne pár slov o kurzu a jeho návaznosti na předchozí 
i budoucí témata. 

Lektor může stanovit cíle a program modulu (záleží na tom, jak bude školitel s příběhem 
pracovat). 

Příklad, jak začít pracovat s tématem: 

Zdravím vás a vítejte v dnešní hodině, kde se zaměříme na kulturu na internetu. Pojďme se 
nejprve krátce podívat na to, co bude naší náplní. Za pár minut budeme součástí virtuálního 
kulturního prostředí. Budeme vědět, co je připraveno a čeká na vás. Kultura je vám blízká a 
stačí si vybrat. Než se tak stane, rád bych vám položil jednu základní otázku. Máte nějaké 
zkušenosti s tímto světem kultury? Jak můžeme jít za kulturou? 

Další motivační prvky jsou velmi vítány. 

Část 2. 

Příběh 

30 minut 

Pro tuto část je důležitý především příběh. 

Trenér může začít příběhem:  

„Zkuste si představit, že venku je špatné počasí, které vás neláká otevřít dveře a vyjít ven. 

Nebo si dokážete představit, že váš aktuální zdravotní stav vám nedovolí přesunout se do 
kina či divadla. Musíte zůstat doma, nebo chcete zůstat doma. 

Určitě i vy máte ve svých snech ideální destinaci, která je spojena s nějakým prvkem kultury. 
Cesta může být velmi nákladná a komplikovaná. Dokážete si představit sedět v letadle déle 
než 15 hodin? Pro někoho není představa cestování na druhý konec světa zrovna příjemná. 

 Vše bude podpořeno obrazem/zvukem, aby vznikla autentická atmosféra. 

/Na online platformě může být k dispozici animace pro podporu maximálního přiblížení 
reality/. 

Co teď? Jak se můžete přiblížit kultuře? Můžete zkusit něco vymyslet? 

Dejte účastníkům dostatek prostoru, aby se podělili o své nápady a myšlenky. Podporujte 
debatu v jejich skupinách a povzbuzujte účastníky, aby byli aktivní. 

V této části se naši studenti potřebují dostat do bodu, kdy pochopí, že tuto situaci lze 
snadno vyřešit pomocí ICT a internetových nástrojů. V této části je důležitá počáteční 
myšlenka studenta. Nemusí používat žádný konkrétní postup ani nástroj. 

Lektor na konci této části shrnuje hlavní body. 
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Část 3. 

Pokračování příběhu 
– být připraven, 
hlavní pojmy, jak 
být připraven na 
první krok 

45 min 

V této části musí lektor ještě vše propojit s příběhem a zaměřit se na konkrétní kroky, 
které povedou k přípravě na použití konkrétního nástroje v další části. 

Trenér se účastníků kurzu zeptá: 

Ano, je to tak, kultura se dá najít na internetu. Než se ale půjdeme podívat, co přesně a jak 
na internetu najdeme, je vhodné se připravit na první kroky. Myslíte si, že je vaše zařízení 
připraveno? 

Řekněte mi, co si myslíte, že musíme zkontrolovat, než vstoupíme do virtuálního světa 
kultury? 

Je třeba se zaměřit na následující pojmy: 

- konkrétní funkční zařízení (počítač/notebook/laptop/tablet/smartphone/čtečka knih 
atd.), 

- aktivní a dostatečně rychlé připojení k internetu (mobilní nebo pevné) 

- internetový prohlížeč/aplikace 

- vyhledávač a jak vyhledávat informace na internetu 

- základní informace o bezpečnostních rizicích na internetu 

- bezpečnostní doporučení 

- přemýšlejte před každým kliknutím 

- reklama na internetu a její formy 

 

Vše bude podpořeno obrázky /může to být i prezentací/ pro navození autentické atmosféry. 
Obrázky mohou být ve velmi jednoduché formě. 

Dejte účastníkům dostatek prostoru, aby se podělili o své nápady a myšlenky. Podporujte 
debatu v jejich skupinách a povzbuzujte účastníky, aby byli aktivní. 

Trenér na konci této části shrnuje hlavní závěry. 

Část 4. 

Příklad nástrojů – 
jsme připraveni na 
kulturu na internetu 

120 min 

V této části je nutné se zaměřit na konkrétní praktickou ukázku. Je nutné seznámit 
studenty s několika zajímavými nástroji/zdroji, které se zaměřují na kulturu. 
Předpokladem je, že nástroje/zdroje budou nejpoužívanějším nástrojem v určité 
oblasti/zemi. 

Je vhodné zaměřit pozornost studentů nejprve na běžné a jednoduché prvky kultury, poté 
prohlubovat možnosti pro prvky složitější. 

Nejprve se praktické ukázky zaměří na přístup do archivu a online vysílání místní televize a 
rozhlasu. Je nutné nejprve vše ukázat a poté dát žákům čas, aby si to vyzkoušeli. 

Pak je dobré přejít k některým LEGÁLNÍM a známým zdrojům, které lze použít ke sledování 
filmů a dalších nahrávek představení. Svou pozornost pak můžeme zaměřit na cestování, 
virtuální prohlídky zajímavých míst, virtuální prohlídky muzeí a aktuálních výstav, virtuální 
prohlídky památek a děl umělců. Konečně můžeme ukázat archivy zaměřené na knihy, 
časopisy atp. 

Pro udržení interakce s naší skupinou je nutné mít připravené základní otázky. Musíme se 
zaměřit na získávání odpovědí od studentů, které mohou být založeny pouze na teoretické 
úrovni. Je nezbytné, aby studenti přemýšleli o problémech, které se objevily. 
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Příklady otázek: 

Jaké kulturní zdroje můžete najít na internetu? 

Jaké zdroje mohou být ty základní? 

Proč je vhodné je používat? 

Mohu cestovat online? Co mohu objevit? Zkoušeli jste to někdy? 

Máte nějaké předplatné  kultury na internetu? Jaký druh? Chtěli byste mít předplatné? Slyšeli 
jste o nějaké možnosti? 

Slyšeli jste někdy o pojmu legální / nelegální zdroj? 

Vše bude podpořeno obrázky /může to být i prezentací/ pro navození autentické atmosféry. 
Obrázky mohou být ve velmi jednoduché formě.  

Dejte účastníkům dostatek prostoru, aby se podělili o své nápady a myšlenky. Podporujte 
debatu v jejich skupinách a povzbuzujte účastníky, aby byli aktivní. 

Po debatě následuje ukázka použití, studenti si vše individuálně vyzkouší a bude zajištěna 
podpora hlavního i pomocného lektora. 

Trenér na konci této části shrnuje hlavní věci o základních předpokladech pro používání 
nástrojů na internetu. 

Na konci shrňte příběh. Zdůrazněte, že účastníci úspěšně zvládli problém vyřešit sami. 

Příklad ukončení tématu: 

„Ano, někdy mohou nastat situace, kdy nemůžete do muzea, nemůžete navštívit výstavu, 
nemůžete jít do kina nebo se podívat na druhý konec světa na určitou kulturní památku. 
Důvodů, proč to nejde, může být nekonečně mnoho. S kulturou může být v kontaktu každý, 
kdo má možnost připojení k internetu a má nějaké zařízení, které se mu stane vstupenkou do 
světa kultury. Splňte si své sny!" 

Zhodnocení 

15 minut 
Lze jej použít s Kahoot nebo s lepicími papíry post-it. 

Seznam zdrojů 

Odkazy, které jsou spojeny s probíraným tématem. Musí být aktuální pro zemi a aktuální 
čas. 

www.ceskatelevize.cz/ivysilani 

www.play.iprima.cz 

www.novaplus.nova.cz 

www.barrandov.tv/video 

www.youtube.com 

www.rozhlas.cz/iradio/zive 

www.hledani.rozhlas.cz/iradio 

www.play.cz 

www.abradio.cz 

https://www.airpano.com/360photo/Sydney-Australia/ 

www.airpano.com 

Virtual tour of the ŠKODA Museum 

https://exhibition.indihu.cz/view/Parlament/start 
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https://www.nm.cz/virtualne-do-muzea/virtualne-do-muzea-bez-barier/audiozaznamy-
virtualnich-vystav 

https://www.youvisit.com/tour/louvremuseum 

https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne 

https://artsandculture.google.com/ 

http://emuzeum.cz/ 

https://www.esbirky.cz/ 

Doplňkové aktivity 
Velmi oblíbené je používání různých aplikací na zařízeních, které může mít uživatel stále u 
sebe. Ukázka oblíbené aplikace, která má příjemné uživatelské rozhraní a zve určitou formou 
a tvarem do světa kultury, je velmi vítaná. 

Mentoring 

V tomto tématu je důležité, aby se mentoring zaměřil na každodenní zkušenosti a potřeby. 
Mentor může studenty seznámit s nástroji a možnostmi, případně je v praxi motivovat, jak je 
možné mít snazší život díky nástrojům ICT a internetu. /Jedinci, kteří jsou nebo musí být 
izolováni od běžného světa, mohou být součástí světa kultury díky internetu. Stojí za to to 
předvést, aby měli možnost se aktivně zapojit. / 

Validace 
vyučovacího 
procesu 

Určité ověření výukového procesu je vítáno, ale je potřeba se zaměřit na pár klíčových bodů, 
které jsou zásadní. Vzhledem k formě tohoto výukového procesu se musí jednat o formu 
zaměřenou na neformální koncepty nebo pomocí nějaké hry. Klasický test bude studenty 
demotivovat v jejich nastavené cestě k úspěchu. 

Po absolvování tématu mohou učitelé také předvést své zkušenosti. Demonstrace může 
probíhat prostřednictvím určité formy komunikace mezi učitelem, studentem a skupinou 
studentů. 

Speciální požadavky 
pro učitele 

Lektoři by měli mít specifické ICT vzdělání a být obeznámeni s aplikacemi/nástroji 
vyučovanými během školení. Lektor by měl mít zkušenosti s prací s dospělými, zejména s 
dospělými s nízkou kvalifikací. Je vítána určitá orientace na virtuální svět kultury, aby se 
učitel mohl podělit o své skutečné a praktické zkušenosti se studenty. 

Inovativní prvky Využití Storytellingu a metody Problémového vyučování. 

 


