Podrobny program kurzu

Nazev vzdélavaci
aktivity

Téma

Shrnuti aktivity

Doba trvani

Vékova skupina

Cile aktivity

Vyuziti ICT v kazdodennim Zivoté

Hledani kulturni akce

Tato ¢ast slouzi k zakladnimu vysvétleni potfebnych pojm(, souvisejicich s tématem
,Hledavani kulturni akce — Vyuziti ICT v kazdodennim Zivoté“.

Situace (napfriklad s COVID-19) neni jednoducha pro ¢lovéka, ktery musi travit velkou ¢ast
svého volného ¢asu doma. Kultura je zakladnim prvkem, ktery utvari nase hodnoty, napliuje
nas volny cas zdbavou, vzdélavanim a urcitou formou relaxace od kazdodennich povinnosti.
V dobé, kdy neni mozné navstévovat divadla, kina, vystavy, historicka a jinak vyznamna
mista, se mGzeme diky internetu alespon trochu priblizit svétu kultury.

Studenti ziskaji zakladni predstavu o tom, jak a kde najit kulturu na internetu z oficialnich
zdroju, které Ize pouzit, pokud vlastni pocita¢ / notebook / smartphone / tablet / éte¢ku knih
atd.

240 minut (4 hodiny)

30+

- sezndmit se zdkladnimi predpoklady pro vyhledavani kulturni akce na internetu
- naucit se hlavni pojmy

- naucit se vstoupit do svéta vyhleddvani kulturni akce na internetu

- naucit se pouzivat ICT pro vyhledavani kulturnich akci na internetu

- naucit se, kterd zafizeni Ize pouzit

- naudit se prvnim krok(im

- seznamit se se zakladnimi principy internetové bezpecénosti

- naucit se pracovat s prohlizeci, vyhledavaci

- dozvédét se o rliznych typech prohlizec¢l a vyhledavaci

- dozvédét se o kulturnich rozcestnicich / webovych strankach kulturnich instituci

Ndavod pro spravné pouziti aktivit

Metodika realizace
aktivity

Chceme-li na internetu najit néjaké nové zajimavé zdroje kultury nebo chceme-li vyuzit jiz
znamy zdroj, ktery nds dovede k urcitému propojeni s kulturou, musime znat zdkladni kroky
pro vstup do svéta internetu a musime byt schopni pouzivat nase vlastni zafizeni. Kultura je
zajimavy prvek, ktery velkd ¢ast spolecnosti potfebuje k Zivotu. V dobé, kdy neni moziné, aby
se Clovék dostavil na kulturni akci, ndm m(iZe pomoci internet. Diky tématu kultury mizZeme
ucit studenty zdkladnim IT dovednostem, které mohou naddle vyuzivat ve svém
kazdodennim Zivoté. Do tématu kultura mGzeme schovat vyuku IT dovednosti, ktera vede k
osvojovani novych véci zajimavou, motivujici a klidnou formou.
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Metoda Storytellingu dobre poslouzi ke skryti ,,pocitacového kurzu” do pratelského
kulturniho prostredi. Nemame v umyslu désit nase studenty technickymi problémy, takze
pribéh z kazdodenniho Zivota nam pomlize k cili. MGzZeme také zminit "problém" a nas
student se ho pokusi vyresit (problémové vyucovani). VSechny vizuaini pomucky
(prezentace, obrazky, videa, zvuky, animace ...) jsou velmi vitany.

Velky ddraz by mél byt kladen na kazdodenni aktivity, minimum teorie a vie podpofit
interaktivnimi nastroji.

Vyukovy proces by mél probihat s maximalné 12 studenty, mél by byt k dispozici druhy
lektor, ktery bude studentiim poskytovat individualni podporu.

Vyucovaci proces by mél byt maximalné zaméren na cil tématu. Je potieba se zaméfit také
na grafické rozhrani, zejména u ¢asti kurzu, ktery bude v online formé. Studenti by méli mit
prilezitost diskutovat o otazkdch s nékym, kdo je za kurz zodpovédny.

Individualni prace

Samostudium

Prace ve dvojici

Prace ve skupiné

Storytelling

Metoda problémového vyucovani
Metody Demonstracni metoda

Brainstorming

WBT

Socialni uceni

Simulace

Game-based learning

E-learning

M-learning

Pocitaé/notebook/tablet/¢tecka knih/chytry telefon, pfipojeni k internetu, dataprojektor,
Nastroje a prezentace/material s klicovymi informacemi a grafikou, webovy prohlize¢, zakladni nastroje
materialy zamérené na internetovou bezpecnost, pfiklady, kde najit kulturu na internetu, rozcestniky

na internetu se zamérenim na kulturu, pfiklady aplikaci zamérenych na kulturu.

Ucastnik bude schopen:

- pouzivat internet pro vyhledavani kulturni akce
- pouzivat internet pro vyhledavani

- pouzivat internetové prohlizece

- vyuZivat nastroje ICT se zamérenim na kulturu
Znalosti ziskané

. 3 - pouzivat specifickd zarizeni pro vstup do svéta internetu se zamérenim na kulturu
béhem vyuky

- pouzivejte aplikaci se zamérenim na kulturu

- védét, jak pFipravit zafizeni na vstup do svéta internetu se zamérenim na bezpecnost
- védeét, jak si usnadnit nds kazdodenni Zivot diky ICT a internetu

- fesSit nové situace a rozvijet své dovednosti a znalosti

- schopnost prakticky resit kazdodenni potreby
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Dovednosti

Proces

Cast 1.

Zahajeni

30 minut

Cast 2.
Pribéh

30 minut

Definovat kli¢ova slova, umét jak vstoupit do svéta kultury na internetu, naudit se zadkladni
porozumeéni tomu, jak pouZivat ICT a co Ize pouzit, naucit se zakladni pochopeni hlavnich
nastrojd/sluzeb, jak hledat na internetu, jak pouzivat vyhledavace, jak bezpec¢né pracovat na
internetu.

Vse zaCne uvitanim a bude pokracovat zahtivaci aktivitou. Nasleduje pfibéh z kazdodenniho
Zivota. Vse je podporeno interaktivni prezentaci/nastroji, praktickou praci a opakovanim
dalezitych prvka/pojmd.

Lektor se predstavi a uvita /zejména nové/ Gcastniky kurzu.

Studenti vytvofi dvojice. Studenti se ve dvojici pokusi ziskat zakladni informace o sobé
/iméno, proc pfisla/a na kurz...atd./ Vzajemné se predstavi pred skupinou. V3e lze podpofit
jmenovkami. Jmenovky se pak pfilepi na viditeIné misto na obleceni.

Lektor seznami Gcastniky s pravidly, fekne par slov o kurzu a jeho ndvaznosti na predchozi
i budouci témata.

Lektor miZe stanovit cile a program modulu (zaleZi na tom, jak bude skolitel s pribéhem
pracovat).

Priklad, jak zacit pracovat s tématem:

Zdravim vds a vitejte v dnesni hodiné, kde se zamérime na kulturu na internetu. Pojdme se
nejprve krdtce podivat na to, co bude nasi ndplini. Za pdr minut budeme soucdsti virtudlniho
kulturniho prostredi. Budeme védét, co je pripraveno a ¢ekd na vds. Kultura je vdm blizkd a
staci si vybrat. NeZ se tak stane, rad bych vam poloZil jednu zdkladni otdzku. Mdte néjaké
zkuSenosti s timto svétem kultury? Jak muZeme jit za kulturou?

Dalsi motivacni prvky jsou velmi vitany.

Pro tuto ¢ast je dileZity predevsim pribéh.

Trenér muZze zacit pribéhem:

,Zkuste si predstavit, Ze venku je Spatné pocasi, které vds neldkd otevrit dvere a vyjit ven.

Nebo si dokdZete predstavit, Ze vds aktudIni zdravotni stav vdm nedovoli presunout se do
kina ¢i divadla. Musite zustat doma, nebo chcete zustat doma.

Urcité i vy mdte ve svych snech idedlIni destinaci, kterd je spojena s néjakym prvkem kultury.
Cesta muZe byt velmi ndkladnd a komplikovand. DokdZete si predstavit sedét v letadle déle
nez 15 hodin? Pro nékoho neni predstava cestovdni na druhy konec svéta zrovna prijemnd.

Vse bude podporeno obrazem/zvukem, aby vznikla autenticka atmosféra.

/Na online platformé mdze byt k dispozici animace pro podporu maximalniho priblizeni
reality/.

Co ted? Jak se muZete pribliZit kulture? MiZete zkusit néco vymyslet?

Dejte Gcastnikiim dostatek prostoru, aby se podélili o své napady a myslenky. Podporujte
debatu v jejich skupindch a povzbuzujte ucastniky, aby byli aktivni.

V této Casti se nasi studenti potfebuji dostat do bodu, kdy pochopi, Ze tuto situaci Ize
snadno vyresit pomoci ICT a internetovych nastrojl. V této ¢asti je dllezita poc¢atecni
myslenka studenta. Nemusi pouzivat Zadny konkrétni postup ani nastroj.

Lektor na konci této ¢asti shrnuje hlavni body.
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V této casti musi lektor jesté vSe propojit s pribéhem a zaméfit se na konkrétni kroky,

vs v

které povedou k ptripravé na pouziti konkrétniho nastroje v dalsi ¢asti.
Trenér se ucastniki kurzu zepta:

Ano, je to tak, kultura se dd najit na internetu. NeZ se ale ptjdeme podivat, co presné a jak
na internetu najdeme, je vhodné se pripravit na prvni kroky. Myslite si, Ze je vase zarizeni
pfipraveno?

Reknéte mi, co si myslite, Ze musime zkontrolovat, nez vstoupime do virtudlniho svéta

kultury?
Je tfeba se zaméf¥it na nasledujici pojmy:
Cast 3. - konkrétni funkéni zafizeni (poéitaé/notebook/laptop/tablet/smartphone/étecka knih
Pokradovani pfibéhu = atd.),
— byt pripraven, - aktivni a dostate¢né rychlé pripojeni k internetu (mobilni nebo pevné)
hlavni pojmy, jak P

- internetovy prohlizeé¢/aplikace
byt pfipraven na L. L. .
- vyhledavac a jak vyhledavat informace na internetu

prvni krok
45 min - zakladni informace o bezpecnostnich rizicich na internetu
- bezpecnostni doporuceni
- premyslejte pred kazdym kliknutim
- reklama na internetu a jeji formy
Vse bude podporeno obrazky /muze to byt i prezentaci/ pro navozeni autentické atmosféry.
Obrazky mohou byt ve velmi jednoduché formé.
Dejte ucastnikim dostatek prostoru, aby se podélili o své napady a myslenky. Podporujte
debatu v jejich skupindch a povzbuzujte Ucastniky, aby byli aktivni.
Trenér na konci této ¢asti shrnuje hlavni zavéry.
V této Casti je nutné se zamérit na konkrétni praktickou ukazku. Je nutné seznamit
studenty s nékolika zajimavymi nastroji/zdroji, které se zaméruji na kulturu.
Predpokladem je, Ze nastroje/zdroje budou nejpouzivanéjsim nastrojem v urcité
oblasti/zemi.
Je vhodné zaméf¥it pozornost studentti nejprve na bézné a jednoduché prvky kultury, poté
prohlubovat moznosti pro prvky slozitéjsi.
Cast 4. Nejprve se praktické ukdzky zaméri na pristup do archivu a online vysilani mistni televize a
Priklad nastrojt — rozhlasu. Je nutné nejprve vse ukdzat a poté ddt Zakiim cas, aby si to vyzkouseli.

jsme pripraveni na Pak je dobré prejit k nékterym LEGALNIM a zndmym zdrojim, které Ize pouZit ke sledovdni
kulturu na internetu | filmg a dal$ich nahrdvek predstaveni. Svou pozornost pak mizeme zaméfit na cestovani,
120 min virtudIni prohlidky zajimavych mist, virtudlni prohlidky muzei a aktudlnich vystav, virtudlni
prohlidky pamadtek a dél umélci. Konecné mizZeme ukdzat archivy zamérené na knihy,
casopisy atp.
Pro udrzZeni interakce s nasi skupinou je nutné mit pripravené zdkladni otdzky. Musime se
zameérit na ziskavdni odpovédi od studentd, které mohou byt zaloZeny pouze na teoretické
urovni. Je nezbytné, aby studenti premysleli o problémech, které se objevily.
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Zhodnoceni

15 minut

Seznam zdroju

Priklady otdzek:

Jakeé kulturni zdroje miZete najit na internetu?

Jaké zdroje mohou byt ty zakladni?

Proc je vhodné je pouZivat?

Mohu cestovat online? Co mohu objevit? Zkouseli jste to nékdy?

Madte néjaké predplatné kultury na internetu? Jaky druh? Chtéli byste mit predplatné? Slyseli
jste o néjaké mozZnosti?

Slyseli jste nékdy o pojmu legdini / nelegdini zdroj?

Vse bude podporeno obrazky /muze to byt i prezentaci/ pro navozeni autentické atmosféry.
Obrazky mohou byt ve velmi jednoduché formé.

Dejte Gcastnikiim dostatek prostoru, aby se podélili o své napady a myslenky. Podporujte
debatu v jejich skupindch a povzbuzujte ucastniky, aby byli aktivni.

Po debaté nasleduje ukazka pouziti, studenti si vSe individualné vyzkousi a bude zajisténa
podpora hlavniho i pomocného lektora.

Trenér na konci této ¢asti shrnuje hlavni véci o zakladnich predpokladech pro pouzivani
nastrojll na internetu.

Na konci shriite pFibéh. ZdUraznéte, Ze Ucastnici Gspésné zvladli problém vyfesit sami.
Priklad ukonceni tématu:

,Ano, nékdy mohou nastat situace, kdy nemiZete do muzea, nemuiZete navstivit vystavu,
nemdZete jit do kina nebo se podivat na druhy konec svéta na urcitou kulturni pamdtku.
Ddvodu, proc to nejde, mizZe byt nekonecné mnoho. S kulturou muze byt v kontaktu kaZdy,
kdo ma moznost pripojeni k internetu a md néjaké zarizeni, které se mu stane vstupenkou do
svéta kultury. Splrite si své sny!"

Lze jej pouzit s Kahoot nebo s lepicimi papiry post-it.
Odkazy, které jsou spojeny s probiranym tématem. Musi byt aktualni pro zemi a aktualni

cas.

www.ceskatelevize.cz/ivysilani

www.play.iprima.cz

www.novaplus.nova.cz

www.barrandov.tv/video

www.youtube.com

www.rozhlas.cz/iradio/zive

www.hledani.rozhlas.cz/iradio

www.play.cz
www.abradio.cz

https://www.airpano.com/360photo/Sydney-Australia/

WWW.airpano.com
Virtual tour of the SKODA Museum

https://exhibition.indihu.cz/view/Parlament/start
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Doplrikové aktivity

Mentoring

Validace
vyucovaciho
procesu

Specialni pozadavky
pro ucitele

Inovativni prvky

https://www.nm.cz/virtualne-do-muzea/virtualne-do-muzea-bez-barier/audiozaznamy-

virtualnich-vystav

https://www.youvisit.com/tour/louvremuseum

https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne

https://artsandculture.google.com/

http://emuzeum.cz/

https://www.esbirky.cz/

Velmi oblibené je pouzivani rlznych aplikaci na zafizenich, které mize mit uZivatel stale u
sebe. Ukazka oblibené aplikace, kterd ma prijemné uzivatelské rozhrani a zve urcitou formou
a tvarem do svéta kultury, je velmi vitana.

V tomto tématu je dalezité, aby se mentoring zaméril na kazdodenni zkusenosti a potreby.
Mentor mlze studenty seznamit s nastroji a moznostmi, pfipadné je v praxi motivovat, jak je
mozné mit snazsi zivot diky nastrojim ICT a internetu. /Jedinci, ktefi jsou nebo musi byt
izolovani od bézného svéta, mohou byt soucdsti svéta kultury diky internetu. Stoji za to to
predvést, aby méli moznost se aktivné zapoijit. /

Urcité ovéreni vyukového procesu je vitano, ale je potfeba se zaméfit na par klicovych bodd,
které jsou zdsadni. Vzhledem k formé tohoto vyukového procesu se musi jednat o formu
zamérenou na neformalni koncepty nebo pomoci néjaké hry. Klasicky test bude studenty
demotivovat v jejich nastavené cesté k Uspéchu.

Po absolvovani tématu mohou ucitelé také predvést své zkusenosti. Demonstrace muze
probihat prostfednictvim urcité formy komunikace mezi ucitelem, studentem a skupinou
studentd.

Lektofi by méli mit specifické ICT vzdélani a byt obeznameni s aplikacemi/nastroji
vyucovanymi béhem skoleni. Lektor by mél mit zkuSenosti s praci s dospélymi, zejména s
dospélymi s nizkou kvalifikaci. Je vitdna urcitd orientace na virtualni svét kultury, aby se
ucitel mohl podélit o své skutecné a praktické zkusenosti se studenty.

Vyuziti Storytellingu a metody Problémového vyucovani.
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